Nom Culture/Race
;o oy =
JR,T,M, 2nde édition
Profession Niv Exp Pouv Caract. Valeur Bonus Race Spécial  Total
Force (Fo) - _ - - -
Agilité (Ag) - - - - -
Sexe: Age: Personnalité: Constitution (Co) o o o o o
Taille: Poids: Motivation: Intelligence (lg) o o o o o
Cheveux: Alignement: Intuition (It) o o o o o
Yeux: Royaume: Présence (Pr) o o o o o
Comportement: Spécial: Apparence (Ap) o o . o .
Degré de compétence Bonus de compétence
Compétences Degré a5 Degré a 2 Degrés Caract. Prof. Objet Spécial Spécial Total
Déplacement
Sans armure (MD) ] Nombre . Ag XX _ . 0 .
Cuir souple (MD) (] maximum L Ag___ XX L L -15 L
Cuir rigide (MD) I T de L Ag___ XX L L -30 L
Cotte de mailles (MD) [ Y degré Fo. XX _ . -45 .
Plates (MD) T e o _ Fo. XX . _ -60 _
Armes
Tranch a 1 main (BO) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Fo:_ - - - - o
Contond a 1 main (BO) 1 O Y o Fo._ o o _ o o
A 2 mains (BO) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Fo._ o o _ o o
Lancer (BO) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Ag: . - o -
Projectiles (BO) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Ag. o . - o -
Armes d'hast (BO) I [ Wy e 1 [ o I _ Fo. . . _ . _
Général
Escalade (MD) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Ag. o . - o -
Equitation (MD) N I N [y 1 1 Ny I 0 o It o o _ o o
Natation (MD) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Ag: . - o -
Pistage (MS) I [ Wy e 1 [ o I _ It . . _ . _
Subterfuges
Emduscade (Sp) 1 O Y o XX XX XX _ o o
Filature/dissim (Sp) 0 I N W I 1y 1 - Pr._ o . - o -
Crochetage (MS) 1 O Y - Ig: o . - o -
Désarmer pieges (MS) O 1 o _ It: . . _ . _
Magie
Lecture des runes (MS) 1 O Y o g o o _ o o
Utilisation d'objets (MS) N I N [y 1 1 Ny I 0 o It: o o _ o o
Sorts dirigés (BO) N I N [y 1 1 Ny I 0 o Ag. o . - o -
Sorts de base (BO) XX XX _ . _ _ _
Divers
Perception (MS) N I N [y 1 1 Ny I 0 o It - - - - o
Dévelop corporel (Sp) O 1 o Co: 5

Compétences secondaires

N [ N 1 o
[ 1 oy A ' o
[ 1 oy A ' o
N [ N 1 o
[ 1 oy A ' o
[ 1 oy A ' o
N [ N 1 o
[ 1 oy A ' o
[ 1 oy A ' o
[ 1 Y o o




